o

Trek

Nome del team / no. :

Turno: Tempo:

(per QF, SF e Finale)

1) Demolizione
Nessuna delle 12 barre della costruzione si trova in piedi, nella 85/ 0 Punti DS‘l DNO
posizione iniziale

2) Recupero
Gli oggetti di valore sono completamente in Sicurezza 60/ 0 Punti DS‘l DNO

3)

Pulizia
a) |sacchetti di plastica sono completamente in Sicurezza

b) Gli animali sono completamente nei cerchi senza sacchetti di
plastica

30 Punti ognuno

Qt.a | |

9.2) Le barre Nere sono:

a) parte di un vaso da fiori o
si trovano nella loro posizione iniziale
b) nella cassa Verde corrispondente o
nella cassa della discarica

c) da qualche altra parte sul tappeto (max. 12 = 8 barre nere sul
campo + max. 4 penalita (per tocco o junk))

8 Punti per barra  Qt.a
8 Punti per barra  Qt.a
3 Puntiper barra Qt.a
3 Puntiper barra Qt.a
- 8 Punti per barra Qt.a

20 Punti ognuno

ws (]

c) Lagallina si trova completamente nel cerchio piccolo 35 Punti DS‘l DNO
4) Compostaggio

a) Il composto & stato espulso ma non si trova completamente in 60 / O Punti DS‘l DNO

Sicurezza

b) Il composto si trova completamente in Sicurezza 80 /0 Punti Ds‘l DNO
5) Rottamazione auto

a) Il motore/parabrezza € montato correttamente sulla macchina 65/ 0 Punti DSI DNO

b) L’auto & piegata e si trova completamente nella zona di 50/ 0 Punti DSI DNO

Trasferimento Est

6)

Decisione di acquisto
Gli aeroplani giocattolo si trovano completamente in Sicurezza

40 Punti ognuno

ws []

7) Metano
I metano si trova nel vano motore del camion 40 /0 Punti Ds‘l DNO
Il metano si trova nella centrale elettrica della fabbrica 40 / 0 Punti Ds‘l DNO
8) Carriere
Almeno una persona & completamente nella zona di Smistamento 60 / 0 Punti Ds‘l DNO

9)

Smistamento

9.1) Le barre Gialle/Blu si trovano nelle corrispondenti casse verdi

e le casse sono:

a) completamente in Sicurezza sul campo degli avversari e sono
stati portati i passando dalla zona di Trasferimento Ovest

b) completamente nella vostra zona di Trasferimento Ovest e/o
completamente in trasferimento

c) non sono mai state completamente nella vostra zona di
Trasferimento Ovest

60 Punti percassa Qt.a I:l
7 Punti per barra Qt.a I:l
6 Punti per barra Qt.a I:l
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10) Trasporti

a) La cassa Gialla si trova completamente sul camion

b) La cassa Gialla &€ completamente a est del binario di guida del
camion

50/ 0 Punti

CIsi [Cvo
CIsi [Cvo

60 /0 Punti

11)Riciclaggio

Le casse Verdi degli avversari, contenenti almeno una barra Gialla o
Blu (nella cassa corretta), si trovano completamente nella propria
Area di Sicurezza

Le casse Verdi della squadra contenenti almeno una barra Gialla o
Blu (nella cassa corretta), si trovano completamente nell’Area di
Sicurezza degli avversari

60 Punti per cassa

60 Punti per cassa

12)Riutilizzo

Firme:

Il composto é stato perfettamente inserito nella confezione del 40 /0 Punti DSi DNo
giocattolo
Il pacchetto € nello stato originale Condizione DSi DNo
Riposizionare sul campo da gioco dopo la partita: Base:
1x Polipo
1x Gallina
~ 1x Motore / parabrezza
2x Persone

Team

Arbitro:

2x Barre Gialle

Sui segni sul campo/nei modelli:
1x Tartaruga

2x Pacchetti incl. 2 aeroplani
2x Sacchetti di plastica

1x Composto

Barre: 12 Nere / 9 Gialle / 6 Blu
Casse: 1 Gialla e 3 Verdi

1x Camion

1x Oggetti di valore

2x Metano (anelli gialli)

1x Auto da rottamare




